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Hraje se na ¢tvercové desce 19x19 pruseciki.. Hraci — cerny a bily - stfidavé kladou kameny na
volné pruseciky. Polozené kameny se po desce dale nijak neposunuji. Zac¢ina ¢erny.

Nékolik kament stejné barvy tvoii tzv. skupinu,
pokud spolu tésné sousedi (tj. z kazdého lze na
libovolny jiny pfejit kroky svisle a vodorovné
po kamenech vlastni barvy). Prazdny prusecik
sousedici se skupinou se nazyva svoboda skupi-
ny. Pokud hra¢ svym tahem odejme souperové
skupiné posledni svobodu, odstrani tuto skupi-
nu z desky a necha si kameny jako tzv. zajatce.

Je zakazano provést sebevrazdu (sebrat svym
tahem své skupiné posledni volny prisecik).
Pokud ovsem hra¢ svym tahem zaroven zajme
soupefovy kameny, o sebevrazdu se nejedna,
protoze takto jeho skupina nezlstane bez svo-

bod.

Hra¢ nesmi svym tahem na desce zpusobit opa-
kovani pozice tésné pred soupefovym tahem
(pravidlo ko). Pojmem pozice je minéna situace
na celé desce.

Hra¢ se muze svého tahu vzdat slovem pass.
Pokud to udélaji oba hraci ihned po sobé, partie
kon¢i. Hraci se shodnou na tom, které skupiny
by byly nepochybné zajaty; takové skupiny si
soupei vezme jako zajatce. Oba soupefi pak

spocitaji své skore, které je tvofeno prazdnymi
pruseciky v Gzemi, které ohranicili, a zajatci,
které ziskali. Hrac¢ s vétsim poctem bodu vy-
hrava. Pro kompenzaci vyhody prvniho tahu se
obvykle bilému pricita tzv. komi, které ¢ini nej-
Castéji 6,5 bodu (polovina bodu zajistuje
nemoznost remizy).
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